KOMBI-Klasse med Galop

Staevne:
Rytter:
Hest:

DOMMER:

Kombi-klassen gennemrides og der gives karakterer som ved
alm. dressur. Ved fejl pa “forhindringerne” fratraekkes 2 point.

Karakter Bemaerkning

1 A Vend ad midt i skridt

2 C Hgjre volte

3 Mellem C-M | Overgang til arbejdstrav

4 A 20 m. volte

5 Mellem F-A Anspring i galop

6 A 20 m. volte i galop

7 Mellem F-A Overgang til trav

8 A-C Slangegang 2 buer

9 Mellem K-A | Overgang til skridt - vend mod kopper

10 Flyt en kOp jaevnt tempo giver topkarakter.
Rid gennem labyrint. seroring med bomme = feji

1 1 Rytteren skal sidde i balance og stgtte med tgjle og schenkel
hele vejen rundt.

12 | coa Ved hovslag venstre rundt mod C
Arbejdstrav

13 | A 20 m. volte

14 Mellem K-A | Anspring i galop

15 | A 20 m. volte i galop

16 | Mellem K-A | Overgang til trav




17 | A-C Slangegang 2 buer

18 | M-F Trav - let saede

19 Efter A Vend mod spring

20 Over 1. spring (-2 ved nedrivning)
21 Over 2. spring (-2 ved nedrivning)
55 | c-F ste;\;;s;:/g hgjre rundt mod C

23 Mellem F-A Overgang til skridt

24 | A Vend ad midt

25 | G Parade Hils af

Karakterer for det samlede indtryk:

1. LYDIGHED:

Opmaerksomhed,
tillid og harmoni, samt lethed * 2

ved gvelsernes udfarsel

FRADRAG:

TOTAL:

RYTTEREN:
Opstilling og indvirkning - * 3
hjeelpernes finhed og effektivitet

Generelle bemaerkninger:

Total i %:




